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EXPERIENCES PROFESSIONNELLES 

•en mai 2019 (1 mois) 
Stage de communication
Participation à la création de jeux de plateaux, posters.

•en juin-juillet 2021 (2 mois) 
Stage de médiation dans le cabinet d’architecture Bruit du Frigo 
Création et application d’une charte graphique pour l’évènement La Mêlée, un  programme artistique et 
culturel de la ville de Bordeaux. Réalisation de visuels, réceptions des publics, médiation culturelle.

•avril-juillet 2022 (3 mois) 
Stage de recherche dans le Computer Sciences Lab de l’université de Melbourne 
Réalisation d’une interface d’improvisation sur un miroir en réalité mixte (développé lors du PHD de Qiushi 
Zhou). Conduite d’une étude au près de danseurs, récolte et analyse des données. Ecriture en second 
auteur d’un article publié à la conférence CHI en avril 2023.

•avril 2023 (1 mois) 
Stage pédagogique à l’école ENSAAMA au près des DNMADE 2 Graphisme et Edition 
Intervention et suivi des projets des élèves sur une édition 
(idéation, prototypage, façonnage).
 
•février-juillet 2024 (5 mois)  
Stage de recherche et de médiation de la technologie CoMo Elements avec 
l’IRCAM dans le tiers-lieu numérique du Cube Garges
Création de scenarii d’interactions, animations d’ateliers pédagogiques, montage d’un évènement de type 
battle faisant office de restitution. 

SCOLARITE

•2016      Baccalauréat littéraire mention TB
•2017-2020 MANAA puis CPGE ENS Design
•2020-2021 Intégration de l’ENS Design sur premier concours 
                       et L3 Design,Arts et Médias à la Sorbonne
•2021-2022 M1 Recherche en Design
•2022-2023 M2 FeSup Design et Métiers d’Art, 
                       obtention de l’Agrégation Design en 2023         
•2023-2024 M2R Recherche en Design
•2024-2027 Doctorat entre l’IRCAM, l’ENSCI-les ateliers et le CRD

LANGUES et COMPETENCES INFORMATIQUES

•Anglais C1
• Suite Microsoft (PowerPoint,Word,Excel) 
• Suite Adobe (Indesign, Photoshop, Illustrator, LightRoom, Premiere Pro) 
• Modélisation, Impression 3D et Découpe laser
• Niveau débutant-intermédiaire en code 
  (HTML, CSS, Java Script, Touch Designer, Android Studio)

INFORMATIONS PERSONNELLES

•Danse (hip-hop et street danse, danses latines, contemporaine)
• Montagne et sports pleine nature (ski, escalade)
• Art contemporain et design (expositions, conférences, podcasts)
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